G.0083.S/IKIP.SILIWANGI/X1/3022

PENGEMBANGAN PERMAINAN HALMA DALAM BIMBINGAN
KELOMPOK UNTUK MENGEMBANGKAN ORIENTASI KARIR
SISWA DI SMP MUTIARA 3 BANDUNG

SKRIPSI
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian dari Persyaratan Memperoleh
Gelar Sarjana Bimbingan dan Konseling

IKIP
SILIWANGI

Disusun Oleh:

Deny Farid Mustofa Hudada
NIM. 20010111

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
INSTITUT KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN SILIWANGI
CIMAHI
2022



LEMBAR PENGESAHAN

PENGEMBANGAN PERMAINAN HALMA DALAM BIMBINGAN
KELOMPOK UNTUK MENGEMBANGKAN ORIENTASI KARIER
SISWA DI SMP MUTIARA 3 BANDUNG

Oleh:
DENI FARID MUSTOFA HUDADA
NIM. 20010111

DISETUJUI DAN DISAHKAN OLEH PEMBIMBING

Pembimbing 1 Hembimbing 11

NIDN.0413



LEMBAR PERNYATAAN
Saya yang bertandatangan di bawah ini adalah Deni Farid Mustofa Hudada,

Nomor Induk Mahasiswa 20010111, Program Studi Bimbingan dan Konseling.

Dengan ini menyatakan dengan ini bahwa Skripsi yang berjudul
“Pengembangan Permainan Halma Dalam Bimbingan Kelompok Untuk
Meningkatk@ Orientasi Karier Siswa Di SMP Mutiara 3 Bandung” adalah benar
hasil karya saya scndiri yang ditulis berdasarkan kaidah keilmuan dan aturan

perundangan yang berlaku.

Bila dikemudian hari ditemukan bahwa karya ini terbukti merupakan hasil
plagiasi atau cara lain yang melanggar etika keilmuan, maka saya bersedia untuk

mencrima sanksi scsuai peraturan perundangan yang berlaku.




ABSTRAK

Deny Farid Mustofa Hudada NIM 20010111, (2022) Prodi Bimbingan
dan Konseling FIP IKIP Siliwangi Cimahi.Judul  Skripsi”
Pengembangan Permainan Halma Dalam Bimbingan Kelompok Untuk
Mengembangkan Orientasi Karir Siswa Di SMP Mutiara 3 Bandung “.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh konsep guru Bimbingan dan
Konseling dalam layanan informasi masih menjadi hambatan dan
membuat siswa cepat bosan dalam melakukan bimbingan, sehingga
pemahaman siswa terhadap orientasi karir masih kurang. Super
mengatakan bahwa perkembangan individu 0-15 tahun berpotensi pada
sikap, minat dan kebutuhan. “Halma Karir” adalah pengembangan dari
Permainan Halma, merupakan media praktis untuk mengembangkan
orientasi karir siswa dalam bimbingan kelompok, dari hasil penelitian
yang menggunakan metode R&D (Researct and Development) melalui
studi identifikasi masalah, pengumpulan data, pembuatan produk media,
dengan uji validasi Ahli dan uji Praktisi, revisi desain I, uji coba produk,
revisi desain II., dan dalam sekala kecil uji coba pada siswa sebanyak 6
orang sedangkan uji sekala besar 45 siswa untuk uji kelayakan. Dan
untuk mengukur kelayakan produk.dihasilkan penelitian rata- rata
85,22%. Ahli Media 88,33%, Ahli Materi 83,00, Praktisi 80,58% dan
Pengguna 89,00.. Penelitian ini dilakukan di SMP Mutiara 3 Bandung
jalan Caringin Gg Lumbung 2 No 19. Tahun pelajaran 2022-2023.
Dengan judul Skripsi “ Pengembangan Permainan Halma Dalam
Bimbingan Kelompok Untuk Mengembangkan Orientasi Karir Siswa Di
SMP Mutiara 3 Bandung “. Kesimpulan hasil penelitian ini adalah
pengembangan produk media permainan halma yang berorientasi karir
telah divalidasi ahli, memiliki kategori sangat layak dalam
penggunaanya, dan dapat dijadikan media yang membantu layanan
informasi karir dalam bimbingan kelompok.

Kata kunci: Permainan Halma, Bimbingan kelompok, Orientasi karir.
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ABSTRACT

This research is motivated by the concept of Guidance and Counseling
teachers in information services is still an obstacle and makes students
bored quickly in conducting guidance, so that students' understanding
of career orientation is still lacking. Super said that the development
of individuals 0-15 years has the potential to be in attitudes, interests
and needs. "Halma Career" is the development of the Halma Game, a
practical medium for developing student career orientation in group
guidance, from the results of research using the R&D (Research and
Development) method through problem identification studies, data
collection, media product creation, with expert validation tests and
Practitioner's test, revision of design I, product trial, revision of design
II., and on a small scale trial on 6 students while the large scale test 45
students for feasibility test. And to measure the feasibility of the
product, the research yielded an average of 85.22%. Media Experts
88.33%, Material Experts 83.00, Practitioners 80.58% and Users
89.00. With the title Thesis "Development of Halma Game in Group
Guidance to Develop Student Career Orientation at Mutiara 3 Junior
High School Bandung". The conclusion of this research is the
development of career-oriented halma game media products has been
validated by experts, has a very feasible category in its use, and can be
used as media that helps career information services in group
guidance.

Keywords: Halma game, Group guidance, Career orientation
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