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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA  

TERHADAP KEPUTUSAN KARIER PADA SISWA KELAS XII SMAN  

2 PADALARANG 

 

Oleh: 

Winny Sujayati 

NIM. 18010113 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan media ular 

tangga terhadap keputusan karier siswa SMA, untuk mengetahui kelayakan dan 

praktisi terhadap media ular tangga terhadap keputusan karier siswa SMA, untuk 

mengetahui respon siswa terhadap keputusan karier siswa SMA dan untuk 

mengetahui efektifitas keputusan karier siswa melalui pengembangan media ular 

tangga terhadap keputusan karier peserta didik SMA. Metode penenelian yang 

digunakan merupakan metode Research and Development (RnD). Subjek yang teliti 

merupakan peserta didik di SMAN 2 Padalarang. Adapun hasil penelitian mengenai 

keputusan karier peserta didik dapat terlihat dari efektifitas dari media permainan 

ular tangga terhadap keputusan karier peserta didik kelas XII SMAN 2 Padalarang 

yang dimana hasil menunjukan dalam uji coba skala kecil kepada 7 orang siswa dan 

mendapatkan presentase sebesar 87,1% dan uji efektifitas kedua dilakukan dalam uji 

coba skala besar kepada 30 orang peserta didik dan mendapatkan hasil sebesar 

87,9%. Sehingga nilai rata-rata presentase yang diperoleh sebesar 87,5% atau berada 

dalam kategori valid. 

 

 

Kata Kunci: Permainan Ular Tangga, Keputusan Karier, Peserta Didik 
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ABSTRACK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA  

TERHADAP KEPUTUSAN KARIER PADA SISWA KELAS XII SMAN  

2 PADALARANG 

 

Oleh: 

Winny Sujayati 

NIM. 18010113 

 

This study aims to determine the process of developing snakes and ladders on high 

school students' career decisions, to find out exactly and find the snake ladder in high 

school students' media, to determine student responses to high school students' 

decisions and to determine the effectiveness of student decisions through the media. 

snakes and ladders on the decisions of high school students. The research method 

used is the Research and Development (RnD) method. The careful subjects are 

students at SMAN 2 Padalarang. The results of research on the effectiveness of 

students' careers can be seen from the snake and ladder game media on the decisions 

of class XII students of SMAN 2 Padalarang which results show in a small-scale trial 

to 7 students and get a percentage of 87.1% and the second effectiveness test is 

carried out in a large-scale trial to 30 students and got the results of 87.9%. So that 

the average value of the percentage obtained is 87.5% or is in the valid category. 

 

 

Keywords: Snakes and Ladders Game, Career Decision, Leaners 
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MOTTO 

 

“Kerja kerasmu hari ini akan menentukan masa depanmu.” 

 

“Memulai adalah hal sulit untuk dilakukan tetapi hal itu merupakan salah satu 

rahasia untuk maju” 

 

“Langkah besar diawali dengan langkah kecil, perjalanan beratus-ratus mil diawali 

dengan satu langkah” 

 

“Kesuksekan tidak dapat dikatakan sebagai kunci kebahagiaan, tetapi sebaliknya 

kebahagiaan merupakan kunci dari kesuksesan” 

 

 (Penulis) 

  


	COVER.pdf (p.1)
	PENGESAHAN.pdf (p.2)
	PERNYATAAN.pdf (p.3)
	ABSTRAK.pdf (p.4-5)
	KATA PENGANTAR.pdf (p.6-7)
	DAFTAR ISI.pdf (p.8-13)
	LEMBAR PERSEMBAHAN.pdf (p.14)
	MOTTO.pdf (p.15)

