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BAB V 

KESIMPULAN 
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Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh dari data dilapangan, peneliti ini 

berjalan dengan baik. Namun tidak ada salahnya peneliti ingin memberikan saran 

yang diharapkan bermanfaat bagi guru, siswa, sekolah dan penelitian selanjutnya. 

Adapun saran yang peneliti ajukan adalah sebagai berikut: 

  

Dapat memotivasi guru untuk terus inovatif dalam memilih model 

pembelajaran. Menciptakan suasana belajar yang menyenangkan sehingga siswa 

menjadi aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran, dapat mengelola kelas 

dengan baik sehingga kendala yang terjadi akan teratasi dengan baik. Untuk 

mendukung hal tersebut guru dapat menyiapkan pembelajaran yang inovatif seperti 

berbantuan teknologi dengan tampilan yang menarik.  
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Disarankan untuk aktif dan berpartisipasi dalam mengikuti pembelajaran, 

semangat belajar dalam kondisi apapun dan diharapkan siswa mampu bertanggung 

jawab dalam menyelesaikan tugas. 

  

Kepada pihak sekolah untuk meningkatkan mutu Pendidikan dengan 

memperoleh pengetahuan yang luas, misalnya dengan menerapkan model 

pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran. Salah satunya dengan 

menggunakan model Kooperatif tipe make a match yang dapat meningkatkan 

kemampuan berhitung siswa berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan. 

Pembelajaran menggunakan model pembelajaran Kooperatif tipe make a match 

dalam pembelajaran Matematika memberikan terobosan baru, Dimana 

pembelajaran disarankan lebih menyenangkan karena berbasis game, jika 

dihubungkan dengan poin saran sebelumnya, ketersediaan fasilitas berbasis 

teknologi harus dapat sekolah kembangkan guna menciptakan pembelajaran lebih 

baik lagi.  

  

Dengan adanya penelitian Ini dapat digunakan sebagai Gambaran atau referensi 

untuk penelitian yang akan dilakukan dan diharapkan penelitian yang lebih inovatif 

yang dapat meningkatkan kemampuan berhitung siswa.  

  


