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Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Powerpoint Materi Gaya dan Gerak
Menggunakan Model Problem Based Learning untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemahaman Siswa Kelas IV SD

Lupita Ardilah
NIM 18060233

ABSTRAK

Penelitian ini didasari oleh kurangnya kemampuan pemahaman siswa kelas IV SD
pada pembelajaran IPA materi gaya dan gerak. Tidak tersedianya bahan ajar yang
sesuai serta kurangnya eksplorasi guru menggunakan model pembelajaran
menjadi permasalahan yang mengakibatkan siswa kesulitan memahami
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar
interaktif powerpoint Gaya dan Gerak menggunakan model problrm based
learning yang layak digunakan untuk kegiatan pembelajaran, mengetahui respon
guru dan siswa, serta peningkatkan kemampuan pemahaman siswa melalui
penggunaannya. Metode yang digunakan adalah Research and Develovpment
(R&D) versi Borg and Gall yang tahapannya disesuaikan dengan kebutuhan
peneliti. Subjek penelitian adalah siswa kelas 1V SD. Pengumpulan data memakai
teknik tes dan nontes berupa wawancara, angket, dan dokumentasi. Teknik
analisis data memakai uji-t dan uji N-Gain. Hasil menunjukan presentase nilai
kelayakan dari ahli materi sebanyak 88,75% dan ahli media sebanyak 88,88%
dengan kategori ‘“sangat layak”. Respon guru dan siswa terhadap bahan ajar
mendapatkan presentase sebanyak 80,79% dengan kategori “sangat baik”. Pada
hasil uji-t nilai posttest lebih besar dari pretest. Nilai N-gain yang didapat senilai
0,54 pada uji terbatas dan 0,60 pada uji luas dengan kategori sedang. Simpulan
penelitian adalah produk bahan ajar sangat layak digunakan dan dapat
meningkatkan kemampuan pemahaman siswa.

Kata Kunci : Bahan Ajar, Problem Based Learning, Kemampuan Pemahaman
Siswa



Development of Powerpoint Interactive Teaching Force and Motion Material
Team Problem Based Learning Model To Improve The Understanding Ability of
Fourth Grade Elementary School Students.

Lupita Ardilah
NIM 18060233

ABSTRACT

This research is based from low understanding ability of fourth grade elementary
school students in Science learning of force and motion. The unavailability
teaching materials and teacher exploration using learning models are problems
that cause students to have difficulty understanding learning. This study aims to
development of powerpoint interactive teaching material based using a problem
based learning model for activities, knowing teacher and student responses, and
increasing students' understanding skills through their use. The method use
Research and Development of Borg and Gall with customized stages. The
research subjects were fourth grade elementary school students. Data collection
uses test and non-test with interviews, questionnaires, and documentation. Data
analysis using t-test and N-Gain test. The results show from experts get
percentage 81.25% and media experts 88,88% with the "very feasible™ category.
The responses of teachers and students get a percentage of 80.79% in the "very
good" category. In the results of t-test, posttest value is greater than pretest. N-
gain value obtained is 0.54 in limited test and 0.60 in broad test with the
“medium” category. The conclusion of the research is that the product of teaching
materials is very feasible to use and can improve students' understanding abilities.

Keyword : Teaching Material, Problem Based Learning, students' understanding
abilities.
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