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ABSTRAK 

 PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MONIMONEY DENGAN 

MENGGUNAKAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT UNTUK 

MENINGKATKAN LITERASI NUMERIK MATERI NILAI PECAHAN 

MATA UANG SISWA KELAS 2 SEKOLAH DASAR 

 

Oleh : 

Ineke Anggraeni 

18060464 

 

Abstract 

This study was conducted to determine the level of numerical literacy skills of 

students using MoniMoney learning media with the Teams Games Tournament 

model. The main reason for conducting this research is because of the low level of 

numerical literacy in the material of fractions of currency of elementary school 

students. The background of the low level of numerical literacy is the lack of 

learning media used and boring or monotonous learning models. Therefore, 

researchers conducted research using the R&D method developed by Borg and 

Gall. In this study using research instruments through field notes, media expert 

validation sheets, material validation sheets, student response questionnaires, 

teacher response questionnaires, and student learning outcomes test instruments. 

The results of this MoniMoney media development research using the Teams 

Games Tournament model have passed validation and have been implemented for 

grade 2 elementary school students. Based on the results of pretests and postests 

that have been carried out, it can be concluded that the MoniMoney learning media 

assisted by the Teams Games Tournament learning model is proven to be able to 

improve numerical literacy in the material of the value of currency fractions of 

grade 2 elementary school students.  

 

Keywords: MoniMoney Learning Media, Numerical Literacy Improvement, 

Fractional Value of Currency 
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 PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MONIMONEY DENGAN 
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MATA UANG SISWA KELAS 2 SEKOLAH DASAR 

 

Oleh : 

Ineke Anggraeni 

18060464 

 

Abstrak 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui tingkat kemampuan literasi numerik 

siswa menggunakan media pembelajaran MoniMoney dengan menggunakan model 

Teams Games Tournament. Alasan utama dilakukannya penelitian ini dikarenakan 

rendahnya tingkat literasi numerik pada materi nilai pecahan mata uang siswa 

sekolah dasar. Latar belakang rendahnya tingkat literasi numerik yaitu kurangnya 

media pembelajaran yang digunakan serta model pembelajaran yang membosankan 

atau monoton. Maka dari itu peneliti melakukan penelitian menggunakan metode 

R&D yang dikembangkan oleh Borg and Gall. Dalam penelitian ini menggunakan 

instrumen penelitian melalui catatan lapangan, lembar validasi ahli media, lembar 

validasi materi, angket respon siswa, angket respon guru, dan instrumen tes belajar 

siswa. Hasil dari penelitian pengembangan media MoniMoney dengan 

menggunakan model Teams Games Tournament ini telah lulus divalidasi dan telah 

di implementasikan kepada siswa kelas 2 sekolah dasar. Penelitian ini juga 

mendapatkan respon yang baik dari siswa maupun guru. berdasarkan hasil pretest 

dan postest yang telah dilakukan mendapatkan kesimpulan bahwa media 

pembelajaran MoniMoney dengan bantuan model pembelajaran Teams Games 

Tournament terbukti dapat meningkatkan literasi numerik pada materi nilai pecahan 

mata uang siswa kelas 2 sekolah dasar.  

 

Kata kunci: Media Pembelajaran MoniMoney, Meningkatkan Literasi 

Numerik, Nilai Pecahan Mata Uang 
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