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ABSTRAK

PENGGUNAAN MODEL TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP IPA KELAS V SD

Oleh :

Gustiani Nurizki

22060395

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam merupakan salah satu mata pelajaran yang
berkaitan dengan fenomena alam dan harus dipahami oleh siswa terutama di
sekolah dasar. Namun kenyataannya dilapangan masih ada siswa belum memahami
konsep IPA. Penyebabnya karena guru masih menggunakan model pembelajaran
yang kurang menarik. Penggunaan model pembelajaran team games tournament
(TGT) digunakan sebagai alternatif untuk meningkatkan pemahaman konsep IPA.
Tujuan penelitian ini yaitu : (1) peningkatan kemampuan pemahaman komsep IPA
dengan menggunakan model team games tournament (TGT), (2) kesulitan siswa
untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep IPA, (3) kesulitan guru
ketika menggunakan model team games tournament untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep IPA. Penelitian ini menggunakan metode mix-
method dengan dengan jenis penelitian the explanatory sequential design. subjek
dalam penelitian inn adalah siswa kelas V SD. Intrumen yang diberikan berupa tes,
angket, wawancara. Berdasarkan hasil penelitian menunjukan hasil: (1) terdapat
peningkatan kemampuan pemahaman konsep IPA dengan menggunakan model
team games tournament dengan nilai tes awal rata-rata 52,8, kemudian meningkat
pada hasil tes akhir rata-rata 79,2, (2) kesulitan siswa yakni: sulit untuk bekerjasama
dalam  kelompok, kesulitan untuk mengikuti kegiatandan kesulitan
mengkomunikasikan pendapatnya, (3) kesulitan guru dalam menggunakan model
ini yakni mengelola kelas, menghadapi siswa yang kurang, mempersiapkan materi
yang pas dengan model.

Kata Kunci : Model Team Games Tournament, Kemampuan Pemahaman, IPA
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ABSTRAK

PENGGUNAAN MODEL TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP IPA KELAS V SD

Oleh :

Gustiani Nurizki

22060395

The study of Natural Sciences is one of the subjects related to natural phenomena
and must be understood by students, especially in elementary school. However, in
reality, there are many student which uot understood. The reason is teachers no’
still using less engaging teaching models. The use of the team games tournament
(TGT) learning model is employed as an alternative to enhance the understanding
of science concepts. The objectives of this research are: (1) to improve students'
understanding of science concepts using the team games tournament (TGT) model,
(2) to identify the difficulties faced by students in enhancing their understanding of
science concepts, and (3) to explore the challenges teachers encounter when using
the team games tournament model to improve students' understanding of science
concepts. This research uses a mixed-method approach with the type of research
being the explanatory sequential design. The subjects in this research are fifth-
grade elementary school students. The instruments used include tests,
questionnaires, and interviews. Based on the research findings, the results show:
(1) there is an improvement in the ability to understand science concepts using the
team games tournament model, with an average initial test score of 52.8, which
then increased to an average final test score of 79.2, (2) students' difficulties
include: challenges in collaborating within groups, difficulties in participating in
activities, and struggles to communicate their opinions, (3) teachers' difficulties in
using this model include managing the classroom, dealing with less engaged
students, and preparing materials that fit the model.

Keywords : Model Team Games Tournament, concept understanding, Sains
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