LAMPIRAN-LAMPIRAN



Lampiran 1

Pedoman Wawancara Guru

No

Pertanyaan

Jawaban

Apakah kegiatan pointillism art ini mudah
dilakukan? Sehingga dapat membantu dalam
meningkatkan kreativitas seni rupa pada anak
usia 5-6 tahun

Bagaimana menurut ibu jika kegiatan
pointillism art ini diterapkan pada anak usia 5-
6 tahun?

Bagaimana respon anak ketika melakukan
kegiatan pointillism art?

Bagaimana peningkatan kreativitas seni rupa
anak sebelum dan sesudah diterapkannya
kegiatan pointillism art?

Apakah kegiatan pointillism art efektif dalam
meningkatkan Kkreativitas seni rupa pada anak
usia 5-6 tahun?

Apakah kegiatan pointillism art ini dapat
meningkatkan Kkreativitas seni rupa pada anak
usia 5-6 tahun?




Lampiran 2

Kreativitas Seni Rupa Pada Anak Usia 5-6 Tahun Di Kober Atsilah

Pedoman Observasi Penelitian
Instrumen Penilaian Terhadap Kegiatan Pointillism Art Untuk Meningkatkan

Aspek yang
diamati

Indikator

Penilaian

MB

BB

BSH

BSB

Kreativitas seni
rupa

Anak mampu menyebutkan dan
mencampurkan 2 warna atau lebih

Anak mampu melukis dengan rapih

Anak dapat menggunakan cotton
bud untuk menghasilkan sebuah
gambar pointillism

Anak mampu berimajinasi dalam
kegiatan pointillism art

Anak dapat berkreasi sendiri tanpa
bantuan guru atau orang lain

Jumlah Skor




Lampiran 3

Instrumen Kriteria Penilaian Terhadap Kegiatan Pointillism Art Untuk
Meningkatkan Kreativitas Seni Rupa Pada Anak Usia 5-6 Tahun
Di Kober Atsilah

No Indikator Kriteria | Skor Kriteria Penilaian

Anak dapat mencampurkan 2
BSB 4 warna atau lebih sesuai
warna yang diinginkannya

Anak mampu menyebutkan
BSH 3 warna yang dicampur tetapi
Anak mampu sedikit kesulitan dalam
menyebutkan dan mencampurkan warnanya

mencampurkan 2 Anak mampu mencampurkan
warna atau lebih MB 2 dan menyebutkan hanya 2
warna campuran

Anak kesulitan dalam
mencampurkan 2 warna atau
lebih untuk menghasilkan
warna yang diinginkannya

BB 1

Anak mampu melukis
dengan rapih semua objek
gambar sesuai hasil dari
teknik pointillism

BSB 4

Anak mulai bisa melukis
Anak mampu melukis BSH 3 dengan rapih tetapi ada sedkit
dengan rapih coretan

Anak mampu melukis
MB 2 dengan rapih tetapi hanya
beberapa objek gambar

Anak belum mampu melukis

BB 1 dengan rapih

Anak mampu melukis
menggunakan cotton bud
dengan benar sesuai teknik
pointililism art

BSB 4

Anak dapat
menggunakan cotton
3 | bud untuk
menghasilkan sebuah
gambar pointillism

Anak mampu melukis
menggunakan cotton bud
BSH 3 tetapi sedikit kesulitan dalam
menghasilkan gambar
pointillis

Anak sedikit kesulitan
MB 2 melukis dalam menggunakan
teknik pointillism art




BB

Anak belum mampu melukis
menggunakan cotton bud
untuk menghasilkan gambar
pointillis

Anak mampu
berimajinasi dalam
kegiatan pointillism
art

BSB

Anak dapat berimajinasi
dalam kegiatan pointillism
art

BSH

Anak mampu berimajinasi
dalam kegiatan pointillism
art dengan sedikit arahan dari
guru atau orang lain

MB

Anak sedikit kesulitan dalam
berimajinasi pada kegiatan
pointillism art

BB

Anak kesulitan berimajinasi
dalam kegiatan pointillism
art

Anak dapat berkreasi
sendiri tanpa bantuan
guru atau orang lain

BSB

Anak dapat berkreasi sendiri
dalam melukis objek dan
pemilihan warna pada
kegiatan pointillism art

BSH

Anak dapat berkreasi dengan
sedikit bantuan guru atau
orang lain dalam
menggambar objek objek
saja

MB

Anak sedikit kesulitan
berkreasi pada kegiatan
pointillism art

BB

Anak tidak dapat berkreasi
sendiri dalam kegiatan
pointillism art




Lampiran 4

Dokumentasi Kegiatan




Lampiran 5
RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2

Hari /tgl : Selasa, 16 Januari 2024

Kelompok usia B

Tema/sub tema : Tanaman / tanaman hias / bunga herbras

KD :11-12-2.2-23-24-32-42-36-46-311-4.11-
4.15

Materi kegiatan : - Macam-macam tanaman hias

-Melestarikan tanaman
-Kreativitas seni rupa
-Perbedaan warna
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (bunga)
3. Berdiskusi tentang macam-macam bunga
4. Menyanyikan lagu tanaman
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. menirukan kata bunga herbras
2. kegiatan pointillism art membuat gambar bunga herbras
3. Menghubungkan garis antara bunga dengan bayangannya
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok

Dix nh

Al MULYATI ANISA ROHMAWATI



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2

Hari /tgl : Kamis, 18 Januari 2024

Kelompok usia B

Tema/sub tema : Tanaman / tanaman hias / bunga matahari

KD :11-12-2.2-23-24-32-42-36-46-311-4.11-
4.5

Materi kegiatan : - Macam-macam tanaman hias

-Melestarikan tanaman
-Kreativitas seni rupa
-Pengenalan bentuk-bentuk bunga
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang atas nikmat Tuhan (bunga)
3. Berdiskusi tentang macam-macam bunga
4. Menyanyikan lagu tanaman
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. menirukan kata bunga matahari
2. kegiatan pointillism art membuat gambar bunga matahari
3. menjumlahkan gambar matahari
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2

Hari /tgl : Selasa, 23 Januari 2024

Kelompok usia B

Tema/sub tema : Tanaman / Jenis Pohon/ Berkayu dan tidak berkayu

KD 011-2.3-25-32-42-33-43-311-411-3.15-4.
15

Materi kegiatan : - Macam-macam tanaman jenis pohon

-Koordinasi motorik halus
-Kreativitas seni rupa
-Pengenalan bentuk-bentuk bunga
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang macam tanaman jenis pohon
3. Berdiskusi tentang menyebutkan bagian-bagian tanaman
4. Menyanyikan lagu pohon
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. menunjukkan bagian-bagian tanaman
2. menghubungkan bagian-bagian tanaman dengan kata
3. kegiatan pointillism art membuat gambar pohon
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok

N
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2

Hari /tgl : Kamis, 25 Januari 2024

Kelompok usia B

Tema/sub tema : Tanaman / Tanaman buah / jeruk

KD 011-12-2.2-23-24-21-32-42-36-46-4.15
Materi kegiatan . - Melestarikan tanaman

-Mengucap terimakasih
-Kreativitas seni rupa
-Pengenalan bentuk-bentuk buah
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter . Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang macam-macam buah dan bentuknya
3. Berdiskusi tentang manfaat buah bagi tubuh
4. Mengelompokkan buah-buahan dari plastik
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. meniru menulis nama-nama buah yang bentuknya bulat
2. Menceritakan cara menanam buah jeruk
3. kegiatan pointillism art membuat gambar buah jeruk
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok

Phix
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2

Hari /tgl : Selasa, 30 Januari 2024

Kelompok usia B

Tema/sub tema : Tanaman / Tanaman buah / Anggur

KD :11-12-2.2-23-24-32-42-36-46-311-4.11-
4.15

Materi kegiatan . - Melestarikan tanaman

-Mengucap terimakasih
-Kreativitas seni rupa
-Pengenalan bentuk-bentuk buah
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang macam-macam buah dan bentuknya
3. Berdiskusi tentang manfaat buah bagi tubuh
4. Menyanyikan lagu tanaman
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. Meniru dan menulis kata buah anggur
2. Kegiatan pointillism art membuat gambar buah anggur
3. Menghitung gambar buah anggur
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2
Hari /tgl : Kamis, 1 Februari 2024
Kelompok usia B
Tema/sub tema : Tanaman / Tanaman sayur / Wortel
KD :11-12-2.2-23-24-32-42-36-46-311-4.11-
4.15
Materi kegiatan : - Macam-macam tanaman sayur
-Cara hidup sehat

-Kreativitas seni rupa
-Mengucap terimakasih
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang macam- macam tanaman sayur
3. Berdiskusi tentang pola hidup sehat
4. Mengamati tanaman sayuran
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. menirukan kata sayur wortel
2. kegiatan pointillism art membuat gambar sayur wortel
3. bermain peran sebagai tukang sayur
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok

Phix

Al MULYATI ANISA ROHMAWATI



RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2
Hari /tgl : Selasa, 6 Februari 2024
Kelompok usia B
Tema/sub tema : Tanaman / Tanaman sayur / Terong
KD :11-12-2.2-23-24-32-42-36-46-311-4.11-
4.15
Materi kegiatan . - Bersyukur atas nikmat yang diberikan
-Cara hidup sehat

-Menyebutkan sayur wortel
-Kreativitas seni rupa
-Mengulang kalimat sederhana
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang macam- macam tanaman sayur
3. Berdiskusi tentang pola hidup sehat
4. Mengamati sayuran terong
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. meniru dan menulis kata terong
2. kegiatan pointillism art membuat gambar terong
3. menghubungkan gambar sayur dengan bayangannya
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok

Dhwix
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
KOBER ATSILAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Semester/Minggu ke/Harike  :11/17/2

Hari /tgl : selasa, 13 februari 2024

Kelompok usia B

Tema/sub tema : Rekreasi / Tempat rekreasi / Rekreasi ke pegunungan

KD :11-12-2.2-23-24-32-42-36-46-311-4.11-
4.15

Materi kegiatan . - Mensyukuri ciptaan Tuhan

- Tempat-tempat rekreasi
-Kelestarian lingkungan
-Doa sebelum berpergian
-Kreativitas seni rupa
Alat dan bahan : Majalah, cat air, cotton bud, kertas HVS, pensil
Karakter : Kelompok, mandiri
Proses kegiatan
A. KEGIATAN PEMBUKA:
1. Penerapan SOP pembukaan
2 Berdiskusi tentang tempat rekreasi di sekitar
3. Berdiskusi tentang manfaat rekreasi
4. Menyanyikan lagu naik-naik ke puncak gunung
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. KEGIATAN INTI
1. Bercerita tentang pengalaman anak
2. kegiatan pointillism art gambar tempat rekreasi di pegunungan
3. menghitung jumlah benda-benda yang dibawa rekreasi
C. PEMBIASAAN
1. sholat duha
2. istirahat / makan bersama
D. RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
E. KEGIATAN PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besok
5. Penerapan SOP penutupan
F. RENCANA PENILAIAN

1. Sikap

2. Pengetahuan dan ketrampilan

Mengetahui, Padalarang, 16 Januari 2024
Kepala Sekolah Guru Kelompok

Dwix
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PENINGKATAN KREATIVITAS SENI RUPA MELALUI
KEGIATAN POINTILLISM ART PADA ANAK USIA 5-6 TAHUN

LATAR BELAKANG MASALAH

* Pembelajaran kreativitas di Kober Atsilah terbilang masih rendah,
hanya terpaku pada kegiatan mewarnai, menggambar dll. padahal
masih banyak kegiatan yang menyenangkan untuk anak dalam
melatih kreativitas seni rupa anak

¢ Kegiatan pointillism art dapat dijadikan salah satu kegiatan yang
dapat meningkatkan kreativitas seni rupa anak

TUJUAN PENELITIAN

Tujuan dari penelitian ini untuk mendeskripsikan perbedaan sebelum dan sesudah
dilaksanakannya kegiatan seni pointillism art dalam peningkatan kreativitas seni
rupa pada anak usia 5-6 tahun di Kober Atsilah, efektivitas kegiatan pointillism art
dan respon guru dan anak terhadap kegiatan pointillism art dalam meningkatkan
Kkreativitas seni rupa anak

) METODE PENELITIAN HASIL PENELITIAN
Mixed Method

The Explanatory Sequential. Diagram Efektivitas Kreativitas Seni Rupa Melalui
Kegiatan Pointillism Art Pada Anak Usia 5-6 Tahun
Quantitative Data /\

Collection and Analysis

Follow Up With

Interpretation

Qualitative Data

AK HR MT AT IS BQ HM QZ AD RD

Nilai Ak latif Peningk Kreativitas Seni Rupa
Melalui Kegiatan Pointillism Art Pada Pertemuan 1 dan
8

KESIMPULAN

Dengan demikian penelitian ini dapat ® nilai akumulatif pert.1
disimpulkan bahwa nilai akumulatif | = nilai akumulatif pert 8
pada pertemuan 1 ini masih banyak
anak yang dikategorikan Mulai
Berkembang (MB) dan pada
pertemuan ke 8 telah mengalami
peningkatan yang signifikan semua AK HR MT AT IS BQ HM QZ AD RD

g:ﬁ;‘:llal;):ilkd(:;;;gorikan serEeniling Berdasarkan hasil penelitian melalui kegiatan pointillism art dapat
’ meningkatkan kreativitas seni rupa pada anak usia 5-6 tahun




