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ABSTRAK 
 

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah untuk menghasilkan 

produk berupa media belajar aplikatif berbasis website, yang dapat digunakan 

pada proses layanan bimbingan klasikal. Untuk mereduksi kesulitan belajar yang 

dialami oleh siswa. Penelitian dan pengembangan ini dilaksanakan dengan 

menggunakan metode penelitian dan pengembangan dari Borg & Gall. Kegiatan 

penelitian dan pengembangan melalui studi identifikasi masalah, pengumpulan 

data, pembuatan produk hipotetik, uji ahli dan uji praktisi, revisi desain I dan uji 

coba produk. Subjek penelitian melibatkan satu ahli media, satu ahli materi, satu 

praktisi BK dan tiga puluh siswa dalam uji coba luas. Data yang terkumpul adalah 

data untuk mengukur kelayakan produk. Data yang dihasilkan melalui teknik 

pengumpulan data untuk mengukur kelayakan dalam bentuk lembar penilaian dari 

uji ahli dan uji praktisi serta hasil dari kelayakan pengguna. Teknik pengumpulan 

data untuk mengukur kelayakan produk menggunakan angket dan skala likert. 

Analisis data menggunakan deskriptif presentase. Berdasarkan hasil penilaian dari 

tiga validator diperoleh penilaian dapat digunakan, artinya bahwa media belajar 

aplikatif berbasis website ini layak/valid digunakan dalam pemberian layanan 

bimbingan klasikal bidang belajar. Ada peningkatan kemampuan mengatasi 

kesulitan belajar sebelum dan sesudah pemberian layanaan bimbingan klasikal 

dengan menggunakan media belajar aplikatif. Sebelum menggunakan media 

belajar aplikatif berbasis website kemampuan dalam mengatasi kesulitan belajar 

memperoleh nilai rata-rata sebesar 72% dengan kategori tinggi. Setelah 

menggunakan media belajar aplikatif berbasis website memperoleh nilai rata-rata 

sebesar 81% dengan kategori tinggi. Sehingga peningkatan kemampuan 

mengatasi kesulitan belajar sebesar 9%.  

 

Kata kunci: Pengembangan, Media Belajar Aplikatif, Kesulitan Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 
 

The purpose of this research and development is to produce a product in the form 

of website-based applicative learning media, which can be used in the process of 

classical guidance services. To reduce learning difficulties experienced by 

students. This research and development is carried out using research and 

development methods from Borg & Gall. Research and development activities are 

carried out through problem identification studies, data collection, hypothetical 

product creation, expert testing and practitioner testing, design revision I and 

product trials. The research subjects involved one media expert, one material 

expert, one guidance and counseling practitioner and thirty students in a broad 

trial. The data collected is data to measure the feasibility of the product. The data 

generated through data collection techniques to measure feasibility in the form of 

assessment sheets from expert tests and practitioner tests as well as results from 

user eligibility. Data collection techniques to measure the feasibility of the 

product using a questionnaire and a Likert scale. Data analysis used descriptive 

percentage. Based on the results of the assessment of the three validators, an 

assessment can be obtained, meaning that this website-based applicative learning 

media is feasible/valid to be used in providing classical guidance services in the 

field of learning. There is an increase in the ability to overcome learning 

difficulties before and after the provision of classical guidance services by using 

applicative learning media. Before using website-based applicative learning 

media, the ability to overcome learning difficulties obtained an average score of 

72% in the high category. After using website-based applicative learning media, 

the average score was 81% in the high category. So that the increase in the ability 

to overcome learning difficulties is 9%. 

 

Keywords: Development, Applicable learning media, Difficulty Learning 
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