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ABSTRAK 

Azami, S. I. M. (2022). Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Materi Teks Biografi 

Menggunakan Model Discovery Learning Berbantuan ICT untuk Siswa SMA kelas X. 

Penelitian ini tercetus dari fakta yang ditemukan di lapangan ketika peneliti 

melaksanakan kegiatan PPL bahwa kegiatan pembelajaran di dalam kelas masih berfokus 

pada guru sebagai sumber informasi dan materi yang disajikan di papan tulis. Kegiatan 

pembelajaran yang terlalu monoton dan tidak ada pengembangan memunculkan ide bagi 

peneliti untuk membuat sebuah pengembangan pada salah satu instrumen pembelajaran, 

yaitu berupa bahan ajar interaktif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 

proses pembelajaran, kelayakan model pembelajaran yang digunakan, respon siswa 

terhadap pembelajaran berlangsung, dan mengetahui peningkatan kemampuan menyusun 

teks biografi tokoh. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian adalah Research 

and Development (R&D) dengan dua kali siklus proses treatment, pengambilan data, dan 

pengolahan data. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa SMA kelas X di 

SMAN 1 Karangtengah, sedangkan sampel penelitian ini adalah siswa SMA Negeri 1 

Karangtengah Cianjur kelas X IPA1 berjumlah 19 orang, X IPA2 berjumlah 22 orang, X 

IPS1 berjumlah 16 orang. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa bahan ajar interaktif 

dinyatakan layak dilihat dari perolehan hasil validasi 89,4%, hasil data obeservasi 

aktivitas guru 90,8%, hasil observasi aktivitas siswa 91,3%,dan perolehan hasil angket 

guru 86,2%. Siswa memberikan respon yang baik dan positif terhadap penerapan model 

pembelajaran pada saat proses pembelajaran berlangsung, dibuktikan dengan perolehan 

rata-rata persentase angket respon siswa yakni 88,3%. Kemampuan menulis siswa 

dinyatakan meningkat karena tidak ada siswa yang memperoleh nilai di bawah KKM. 

Pada uji terbatas diperoleh nilai rata-rata sebesar 92,5 dan pada uji coba luas 86,9. 

Berdasarkan hasil penelitian di atas, dapat disimpulkan bahwa hasil belajar menulis teks 

biografi siswa kelas X SMAN 1 Karangtengah dapat ditingkatkan dengan menggunakan 

bahan ajar interaktif materi teks biografi menggunakan model discovery learning 

berbantuan ICT. 

Kata kunci: bahan ajar interaktif, teks biografi, discovery learning.  
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