BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan dari penelitian yang dikemukakan

sebelumnya, maka darap ditarik kesimpulan bahwa:

1.

3.

Implementasi  pelatihan literasi digital berbasis multimedia untuk
meningkatkan kompetensi pembelajaran digital remaja di Pedesaan yaitu
dilaksanakan selama tiga kali pertemuan secara tatap muka dan online dengan
tema digital skill, digital culture, digital ethics, dan digital safety dengan
langkah kegiatan diawali dengan pembukaan, penjelasan tutor, penayangan
materi, kegiatan mencoba, kegiatan mengkomunikasikan, dan kegiatan
penutup hampir seluruhnya dilaksanakan.
Pelatihan literasi digital berbasis multimedia untuk meningkatkan kompetensi
pembelajaran digital remaja di Pedesaan yang dilaksanakan tutor mendapatkan
respon baik peserta senang mengikutinya, namun masih ada kendala yang
dialami saat melaksanakan pelatihan tersebut antara lain;
a. Peserta karena kurangnya motivasi dan semangat remaja dalam mengikuti
pelatihan, kurangnya sarana dan prasarana seperti laptop.
b. Peserta mengalami kendala pada kuota yang cepat habis, sinyal kurang
stabil dan Hp menjadi lemot
Hasil test menunjukan bahwa Nilai Sig <0.05 maka HO ditolak dan Ha diterima
dan dapat kita simpulkan bahwa pelatihan literasi digital berbasis multimedia

dapat meningkatkan kompetensi belajar digital remaja di
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4. Pedesaan, selain itu pada setiap tema pelatihan seperti digital skill, digital
culture, digital ethics, dan digital safety dikategorikan baik.
B. Saran
Berdasarkan hasil dan pembahasan penulis lakukan, dalam hal ini penulis
menyarankan agar:

1. Pelatihan literasi digital berbasis multimedia dapat dipergunakan sebagai
alternatif dalam pembelajaran digital maupum pembelajaran materi lainnya
untuk memberikan pemahaman penggunaan media digital terhadap remaja.

2. Untuk penelitian selanjutnya hendaknya pada pelatiha ataupun pembelajaran
menggunakan multimedia hasil penelitian ini dijadikan bahan masukan,

referensi untuk meningkatkan kualitas pendidika



