BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian dengan menggunakan media lotto angka dalam
meningkatkan kemampuan berhitung pada anak kelompok B RA Al Muhajirin,

maka dapat disimpulkan, yaitu:

1. Kemampuan berhitung pada anak kelompok B RA Al Muhajirin, melalui hasil
observasi awal dapat diketahui bahwa berhitung pada anak kelompok B ini
kurang begitu berhasil, karena dari awal semester satu sampai pertengahan
semester dua ini, masih ada beberapa anak belum menunjukkan perkembangan
yang cukup baik. Sehingga kriteria penilaian Belum Berkembang (BB)
beberapa anak masih muncul. Dan pada kegiatan pembelajaran berlangsung ada
beberapa anak yang tidak memperhatikan guru pada saat mengajak anak
berhitung dengan guru menuliskan angka di papan tulis maupun pada saat
menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan pada hari tersebut.

2. Pelaksanaan pembelajaran melalui media lotto angka pada anak kelompok B
dilakukan guna menstimulasi pada anak untuk dapat menyebutkan bilangan
yang ada pada kotak berbentuk balok. Sebelum penelitian dilakukan penulis
berdiskusi terlebih dahulu, telah disusun SOP kegiatan bermain media lotto
angka, guna tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal. Guru

menjelaskan bagian-bagian dari media lotto angka, menyusun program RPPM
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dan RPPH, penerapan media lotto angka ini dilakukan sebanyak 6 Kali dengan

durasi setiap pertemuan 45 Menit.

3. Hasil implementasi media lotto angka dalam meningkatkan kemampuan
berhitung pada anak kelompok B di RA Al Muhajirin berhasil dilakukan,
kegiatan berhitung dengan media lotto angka dapat meningkatkan dan
menumbuhkan minat dan kemampuan berhitung anak dengan senang dan ceria.
Beberapa anak menunjukkan perkembangan dengan perubahan penilaian yang
sangat baik dari sebelumnya.

B. Rekomendasi

Setelah melaksanakan penelitian, dari kesimpulan dan pembahasan hasil
penelitian yang telah diuraikan di atas berkaitan dengan implementasi media lotto

angka yang telah dilaksanakan, penulis mengajukan beberapa saran yakni:

1. Bagi Lembaga, supaya bisa menjadikan strategi ini sebagai salah satu alternatif
dalam pelaksanaan pembelajaran di sekolah, dan diharapkan lembaga ini dapat
menyediakan fasilitas untuk mendukung pembelajaran membilang dengan
menggunakan media lotto angka.

2. Bagi Peneliti, supaya meneliti lebih dalam lagi tentang media lotto angka ini.
Salah satunya harus bisa menggunakan waktu dengan sebaik-baiknya, dan
harus bisa membimbing anak yang lamban dalam belajar, kemudian harus
mempersiapkan semua keperluan yang akan digunakan oleh peneliti.

3. Bagi Pendidik, dianjurkan guru perlu mengembangkan berbagai model

pembelajaran yang dapat membangkitkan semangat dan potensi anak. Supaya
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menjadikan permainan sebagai salah satu strategi yang digunakan dalam proses
pembelajaran berhitung. Dan kepada teman sesama guru TK diharapkan lebih
memperhatikan penggunaan berbagai model, metode atau media pembelajaran

yang dapat meningkatkan kemampuan berhitung anak usia dini.



