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ABSTRAK 

 

“KEMAMPUAN PEMAHAMAN SISWA KELAS IV SD PADA MATA 

PELAJARAN PKn MELALUI MEDIA FLASHCARD DENGAN MODEL 

PEMBELAJARAN COOPERATIVE MAKE A MATCH” 

 

Fetrika Alibi (2020) 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya siswa memahami materi makna 

simbol Pancasila dan penerapannya di kehidupan sehari-hari pada mata pelajaran 

PKn. Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh gambaran mengenai pencapaian 

dan peningkatan kemampuan pemahaman siswa SD yang mendapat pembelajaran 

mealui media flashcard dengan menggunakan metoda Cooperative Make A Match 

dibandingkan dengan siswa yang menggunakan pembelajaran biasa. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalam deskriptif kualitatif. Dalam 

penelitian ini, populasi yang diambil adalah seluruh siswa SD kelas IV di Kota 

Bandung. Adapun yang menjadi sampel dari penelitian ini adalah siswa sekolah 

dasar swasta di Kota Bandung kelas IV yang berjumlah 24 orang. Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu soal pilihan ganda sebanyak 10 soal. Analisis 

data  dilakukan secara kualitatif,  data tersebut diambil dari hasil Pre-test, lembar 

observasi, dan Post-test. Skenario dan implementasi kemampuan pemahaman 

siswa SD kelas IV pada mata pelajaran PKn melalui media flashcard dengan 

model cooperative make a match mengalami peningkatan, berdasarkan hasil 

observasi siswa dapat belajar lebih aktif. Respon guru dan siswa terhadap 

penerapan model cooperative make a match dengan menggunak media flashcard 

memiliki interpretasi baik. Kesulitan yang dialami siswa dalam menyelesaikan 

soal pre-test dan post-test kurang pahamnya siswa untuk mengklasifikasikan 

penerapan contoh sila-sila Pancasila dan kurangnya ketelitian dalam pengerjaan 

soal. Oleh karena itu model pembelajaran cooperative make a match dengan 

menggunakan media flashcard dapat dijadikan alternatif bagi guru dalam 

melaksanakan pembelajaran untuk menciptakan suasana belajar yang aktif dan 

menyenangkan. 
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ABSTRACT 

 

"THE UNDERSTANDING ABILITIES OF GRADE IV SD STUDENTS IN 

CIVICS SUBJECTS THROUGH MEDIA FLASHCARD USING 

COOPERATIVE MAKE A MATCH LEARNING MODEL" 

 

Fetrika Alibi (2020) 

 

This research is motivated by the low level of students understanding the meaning 

of the Pancasila symbol and its application in everyday life in Civics subjects. 

This study aims to obtain a description of the achievement and increase in 

understanding ability of elementary school students who receive learning through 

flashcard media using the Cooperative Make A Match method compared to 

students who use ordinary learning. The research method used in this research is 

descriptive qualitative. In this study, the population taken was all fourth grade 

elementary school students in the city of Bandung. As for the sample of this study 

are private elementary school students in the city of Bandung fourth grade, 

totaling 24 people. The instrument used in this study was 10 multiple choice 

questions. The data analysis was done qualitatively, the data was taken from the 

pre-test, observation sheet, and post-test results. The scenario and implementation 

of the fourth grade elementary school students' comprehension ability in Civics 

subject through flashcard media with the cooperative make a match model has 

increased, based on the results of observations students can learn more actively. 

The teacher's and students' responses to the application of the cooperative make a 

match model using flashcard media have good interpretations. The difficulties 

experienced by students in solving the pre-test and post-test questions did not 

understand the students' understanding of classifying the application of the 

example of the Pancasila principles and the lack of accuracy in problem 

processing. Therefore, the cooperative learning model make a match using 

flashcard media can be used as an alternative for teachers in implementing 

learning to create an active and fun learning atmosphere. 
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