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ABSTRAK 

 

Euis Suwangsih (2021) “Pengembangan Bahan Ajar Berbantuan Media Construct 2 Software 

Menggunakan Problem Based Learning untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis 

Matematis dan Mathematical Habits Of Mind Peserta Didik SMP” 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar dengan problem based 

learning berbantuan media construct 2 software, mengetahui respon guru dan peserta didik 

mengenai bahan ajar dengan problem based learning berbantuan media construct 2 software, 

mengetahui kendala apa saja yang dilalui saat pengembangan bahan ajar dan mengetahui 

peningkatan kemampuan berpikir kritis matematis dan mathematical habits of mind peserta didik 

yang menggunakan pembelajaran dengan problem based learning berbantuan media construct 2 

software. Metode dalam penelitian adalah Research and Development (R n D), tahapan 

pengembangannya merujuk pada tahapan pengembangan dari Borg and Gall dengan uji terbatas, 

uji luas dan uji produk. Subjek penelitian pada uji terbatas yaitu 12 peserta didik SMPN 3 

Rancabali. Pada uji luas terdiri dari 9 peserta didik dari SMPN 1 Rancabali dan 9 peserta didik dari 

SMPN 2 Rancabali. Pada uji produk sampel diambil dari SMPN 3 Rancabali sebanyak 27 peserta 

didik dri kelas VIIIA sebagai kelas kontrol dan sebanyak 27 peserta didik dari kelas VIIIC sebagai 

kelas eksperimen. Instrumen yang digunakan yaitu pedoman wawancara  untuk studi pendahuluan, 

validasi penilaian ahli ICT, validasi penilaian ahli materi, validasi kepraktisan dari peserta didik, 

validasi respon guru dan peserta didik terhadap bahan ajar, 5 butir tes berpikir kritis matematis dan 

30 butir skala Mathematical Habits of Mind. Data hasil tes kemampuan berpikir kritis matematis 

dan skala soft skill Mathematical Habits of Mind dianalisis menggunakan Microsoft Excel 365 dan 

software IBM SPSS Version 22. Hasil penelitian menunjukkan bahwa proses pengembangan bahan 

ajar berbantuan software media construct 2 dengan problem based learning terlaksana dengan baik 

dan produk valid dan layak digunakan dalam pembelajaran, respon peserta didik dan guru sangat 

positif terhadap bahan ajar berbantuan software media construct 2 dengan problem based learning, 

kendala yang dihadapi dalam penelitian bisa dilalui dengan baik berdasarkan kritik dan saran yang 

membangun dari para responden. Peningkatan berpikir kritis dan mathematical habits of mind 

peserta didik yang menggunakan bahan ajar berbantuan software media construct 2 dengan 

problem based learning pada kelas eksperimen lebih baik dari pada kelas kontrol. Penulis berharap 

bisa mengembbangkan media dan bahan ajar lebih baik lagi sehingga bisa digunakan dengan baik 

oleh pendidik dan peserta didik. 
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