
124  

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 
Afianti, D., Witono, A. H., & Jiwandono, I.S. (2020). Identifikasi Kesulitan Guru  

Dalam Pengelolaan Kelas Di Sdn 7 Woja Kecamatan Woja Kabupaten 

Dompu. Jurnal Elementaria Edukasia, 3(2), 209. 

https://doi.org/10.31949/jee.v3i2.2367  

Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini, (Jakarta: Kencana  Permana  

Media Group, 2020), h. 59-60 

Anita Damayanti, Rahmatunnisa, S., & Lia Rahmawati. (2020). Peningkatan  

Kreativitas Berkarya Anak Usia 5-6 Tahun Melalui Pembelajaran Jarak Jauh 

Berbasis Steam Dengan Media Loose parts. Jurnal Buah Hati, 7(2), 74–90. 

https://doi.org/10.46244/buahhati.v7i2.1124 

 Aprianti,E. (2019). Pengaruh Bermain Dalam Mengembangkan Keterampilan Sosial  

Anak  Pada Siswa PAUD Di Kota Cimahi.  Jurnal Tunas Siliwangi Vol. 5 No. 

2 (2019): VOL 5 NO 2, OKTOBER 2019 

https://doi.org/10.22460/ts.v5i2p126-135.1574 

Aprianti, E. (2017). Penerapan   Pembelajaran      BCM   (Bermain,   Cerita, Menyayi)  

Dalam Konteks Perkembangan Sosial Emosional Anak Usia DiniDi Kober 

Baiturrohim Kabupaten Bandung Barat. Jurnal Tunas Siliwangi. Vol. 3 No. 2 

(2017): VOL 3 NO 2, OKTOBER 2017 DOI: 

https://doi.org/10.22460/ts.v3i2p195-211.651 

Auliyalloh, A. Q., & Rakhman, A. (2020). Media Pembelajaran Steam Untuk  

Meningkatkan Kreativitas Berbahan Loose parts Di Kelompok B Tk Kasih 

Ibu. Jurnal Ceria, 3(6), 553–558. Retrieved From 

Https://Journal.Ikipsiliwangi.Ac.Id/Index.Php/Ceria/Article/View/4894/Pdf 

Astuti, Retno Dwi. “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Metode Outdoor  

Learning Untuk Mengembangkan Perilaku Sosial Anak Usia Dini.” 

Pedagogi : Jurnal Anak Usia Dini Dan Pendidikan Anak Usia Dini 5, No. 2 

(21 November 2019): 20–28. 

Http://Dx.Doi.Org/10.30651/Pedagogi.V5i2.3378.  

Basri, H. (2018). Kemampuan kognitif dalam meningkatkan efektivitas  

pembelajaran ilmu sosial bagi siswa sekolah dasar. Jurnal Penelitian  

Pendidikan, 18(1), 1-9. 

Dimyati dan Mudjiono. (2009). Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: Rineka 

Cipta. 

Guido, Marcus. 2022. Project-Based Learning (PBL)   Benefits,   Examples   &  

10 Ideas for Classroom Implementation [online]. Link: 

https://www.prodigygame.com/main-en/blog/project-based-learning 
Hamalik, Oemar. (2011). Proses Belajar Mengajar. Jakarta: Bumi Aksara 

Hamiyah, N. dan M. Jauhar. (2022). Strategi Belajar-Mengajar di Kelas  

Jakarta:Prestasi Pustaka. 

Hasni, U., & Amanda, R. S. (2022).   Pengembangan   Model   Pembelajaran    Project  

based learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Geometri Anak Usia 5-6 

Tahun. Jurnal PG-PAUD Trunojoyo : Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran 

Anak Usia Dini, 9(1), 1–11. 

https://doi.org/10.21107/pgpaudtrunojoyo.v9i1.13537  

Haughey, S., & Hill, N. (n.d.). (2017)A Start Up  Guide   Loose   Parts : A   Start-Up  

Guide. 

Khadijah. (2016). Pengembangan kognitif anak usia dini. Medan: Perdana publishing. 

https://doi.org/10.31949/jee.v3i2.2367
https://doi.org/10.46244/buahhati.v7i2.1124
https://e-journal.stkipsiliwangi.ac.id/index.php/tunas-siliwangi/issue/view/VOL%205%20NO%202%2C%20OKTOBER%202019
https://e-journal.stkipsiliwangi.ac.id/index.php/tunas-siliwangi/issue/view/VOL%205%20NO%202%2C%20OKTOBER%202019
https://doi.org/10.22460/ts.v5i2p126-135.1574
https://e-journal.stkipsiliwangi.ac.id/index.php/tunas-siliwangi/issue/view/VOL%203%20NO%202%2C%20OKTOBER%20207
https://e-journal.stkipsiliwangi.ac.id/index.php/tunas-siliwangi/issue/view/VOL%203%20NO%202%2C%20OKTOBER%20207
https://doi.org/10.22460/ts.v3i2p195-211.651
https://journal.ikipsiliwangi.ac.id/Index.Php/Ceria/Article/View/4894/Pdf
http://dx.doi.org/10.30651/Pedagogi.V5i2.3378
https://doi.org/10.21107/pgpaudtrunojoyo.v9i1.13537


125  

 
 

Lestari, W. (2021). Hubungan Penggunaan Media Sosial Terhadap Kualitas Tidur  

Pada Mahasiswa Fikes Universitas Muhammadiyah Malang. Skripsi. 

Lestariningrum, Anik,  dan  Myrnawati    Crie  Handini.  (2020).      Analisis  

Pengembangan Kecerdasan Logis Matematis Anak Usia 5-6 Tahun 

Menggunakan Permainan Tradisional. Jurnal Pendidikan Usia   Dini.   11 (2) 

Langgulung, Hasan (2021), Asas-asas Pendidikan Islam, Jakarta: Pustaka Al-. Husna 

Masna, A. A. (2015). Pengembangan Bahan Ajar Pop-Up Mata Pelajaran IPA 

Untuk Anak Tunarungu Kelas IV SDLB B di Yogyakarta. Universitas 

Negeri Yogyakarta, IV(4). 
Moeslichatoen. 2004. Metode Pengajaran di Taman  Kanak-Kanak..  Jakarta:     Rineka  

Cipta. 

Mulyasa, (2017) Manajemen PAUD, Bandung : PT RemajaRosdakarya, 

Mulyasa, H. (2020). Strategi Pembelajaran PAUD. Bandung: PT. Remaja Rosda 

Karya. 

Mundiarti, V. (2014). Identifikasi Perkembangan Kognitif Anak Usia 5-6 

Tahun Di Tk Se-Kecamatan Praya Kabupaten Lombok Tengah Tahun Ajaran 

2014/2015 (Doctoral dissertation, Universitas Mataram). 

Musyadad,  V.  F.  (2021). Media  Gambar  Seri  Untuk  Meningkatkan   

Kemampuan  Menulis Karangan Narasi Dalam Pembelajaran Bahasa 

Indonesia. Jurnal Tahsinia, 2(1), 10–18 
Nursyamsiah, H., Cendana, T. P., Rohaeti, E. E., & Alam, S. K. (2019). Kemampuan 

berpikir simbolik anak usia dini pada usia 5–6 tahun. CERIA (Cerdas Energik 

Responsif Inovatif Adaptif), 2(6), 286-294. 

Permendikbud Nomor 146 Tahun 2014 Tentang Kurikulum 2013 PAUD 

Permenndikbudristek. (2023). Kementrian, Kebudayaan, Riset, dan TekNOlogi  

(KEMENDIKBUDRISTEK) tentang Satuan Pendidikan Pelaksana 

Implentasi Kurikulum Merdeka (NOmor 22 Tahun 2023). In 

Kemendikbudristek 

Rohimah, N., & Aprianti, E. (2020). Meningkatkan Kemampuan Berpikir  

Logis Untuk Anak Usia Dini melalui Kegiatan Membentuk Plastisin. Jurnal 

Ceria (Cerdas Energik Responsif Inovatif Adaptif), 3(1), 93–101 

Salsabila, U. H., Habiba, I. S., Amanah, I. L., Istiqomah, N. A., & Difany, S.   (2020). 

Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran Ditengah 

Pandemi Pada Siswa SMA. Jurnal Ilmiah Ilmu Terapan Universitas 

Jambi|JIITUJ|, 4(2), 163–173. https://doi.org/10.22437/jiituj.v4i2.11605  

Salsabila, C. (2020). Pembelajaran Menggunakan Augment Reality Untuk  

Anak Usia Dini Di Indonesia. Jurnal Teknologi Pendidikan, 5(1), 20–

37. http://jurnal.ikipmataram.ac.id/index.php/jtp/article/view/2850 

Sermin. M & Nerminal, A. (2016). Analysis of the effects of projectbased  

education on the visual perceptions of five-year-old children (60-72 

Months). Education and Science, 41(186), 149-162 
Sugiyono. (2010). Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif, dan R & D. Bandung. Alfabeta. 

Sumarmo, Utari, dkk. (2012). Kemampuan dan Disposisi Berpikir Logis, Kritis dan 

Kreatif Matematik (Eksperimen Terhadap Siswa SMA Menggunakan 

Pembelajaran Berbasis Masalah dan Stratge Think Talk Write). Jurnal 

Pengajaran MIPA, Volume 17 (Nomor 1, April 2012). halaman.17-33 

Syawahid, M. (2015). Kemampuan Berpikir Formal Mahasiswa. Beta Jurnal. 

https://doi.org/10.22437/jiituj.v4i2.11605
http://jurnal.ikipmataram.ac.id/index.php/jtp/article/view/2850


126  

 
 

Pendidikan Matematika Vol. 8 No.2 (Nov) 2015 Hal. 137-153; ISSN 2085-

5893. http://ejurnal.iainmataram.ac.id/index.php/beta 

Wijayanti, F. D., & Lestariningrum, A. (2022). Studi Literatur Pengembangan 

Kemampuan Berpikir Logis   Anak Usia   5-6 Tahun   Melalui Media   Digital. 

Semdikjar, 143–150 

Wiyani, Novan Ardy (dkk). (2021). Aktualisasi Kecerdasan Interpersonal Kepala 

Sekolah dalam Pengembangan Mutu Pendidikan. Jurnal Pendidikan  

Sekolah Dasar, 3 (2), 102 

 

 


